R@SOIUQQO (The Art of Prolog, pag. 93)

. Programa P | Conjunto de axiomas (clausulas)
Entrada: (h:-b,, b, ....,b.)
Golo G 8182 -5 8p -5 8y

Saida: uma 1nstanc:1a de G ql,le. seja consequéncia logica de P,
Ou 1rdo no caso contrario.

Algoritmo: | Resolvente € G
enquanto Resolvente nao vazia
{ Escolher um (sub-)golo g; da Resolvente

Escolher, de P, uma clausula (renomeada) 2’ :- b,’, b,’, ..., b,’,
tal que g; € h’ unificam com umg 6  (se ndo existir, sair do ciclo)

substituir g; por b,, b,, ..., b,na Resolvente

aplicar 0 a Resolvente e a G

}

se Resolvente vazia (true), entao Saida < G, senao Saida < ndo.




Resolucao SLD

* O sub-golo escolhido da resolvente € o primeiro (g;)

* A clausula escolhida para o resolver (g;) € a primeira

cuja cabega unifica (com g;) — i.e. o functor e a aridade sdo
1guais, € 0s respectivos argumentos unificam

g]’ gZ? °°* gn

h:b,b,..,b, € P
O=umg(g;,h)

N4
(bp bza ceey bkagza ceey gn) 0



Exemplos

member(S, [4,1,X,5,a]), p(X) % Programa
I member(X’, [H’[T’]):-
write(H’), member(X’,T) p(l).
6= (X’=5, H’=4, T’=[1,X,5,a]) PL3).
- = = =l1,A,0,a
N
write(4), member(5, [1,X,5,a]), p(X) member(X, [XI_]).
member(X, [HIT]):-
write(H),
member(X,T).
member(X, [4,(7),a,3]), p(X)

- natural(0).
member(X’, [X’I_]) natural(s(N)):- natural(IN).
6= {X=X’, X’=4}

N [ .00 %

p4)



